INTRODUCCION

n los afnos 90 surgié un movimiento en la disciplina de la compu-
tacioén, los lenguajes de programacion visual.

La idea inical era que por medio especificamente y unicamente de
imagenes poder editar complejos programas de computadora. Es
por esto que el ultimo decenio del siglo XX fue una temporada de
muchos intentos por desarrollar la progima generacion de lenguajes
de programacion.

Infortunadamente, los computadores en ese entonces no tenian el
poder de computo requerido por las nuevas teorias de programa-
cion, es por esto que el avance en lenguajes de programacion vi-
sual fue fundamentalmente tedrico.

Pero ya en el siglo XXI las nuevas computadoras personales son
incluso hasta 10 veces mas potentes que las ultimas del siglo pa-
sado, permitiendo procesar complicados programas donde la parte
visual tine un rol protagonico.

Uno de ests desarrollos fue precisamente el calculo computacio-
nal textual llamado PiCO y su posterior geneacion el calculo visual
GraPiCO.

Estos dos calculos fueron propuestos por el grupo de investigacion
AVISPA de la Universidad del Valle y la Pontificia Universidad Ja-
veriana de Cali, apenas ahora se pueden realizar programas ne-
tamente visuales, empleando el programa E_GraPiCO que es el
editor visual de calculo PiCO.

El editor E_GraPiCO tuvo al nacer recibimientos diametralmente
opuestos, el grupo que gustan de lo textual y el grupo que apoya los
lenguajes visuales.

Por esta pugna es que surge el interrogante, entre dos lenguajes

semanticamente equivalentes uno textual y otro visual ;qué lengua-
je tiene mejor percepcion de parte del usuario final?
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Es asi como surge la idea de realizar un estudio comparativo entre
lenguajes visuales y lenguajes textuales por medio del calculo tex-
tual PiCQO vy el calculo visual GraPiCO.

Como publico objetivo del estudio se eligié a los estudiantes de
Ingenieria de Sistemas de las principales universidades del suroc-
cidente colombiano.

Este informe cientifico relata paso a paso ¢como fue que se realizé
el experimento? y ¢ qué conclusiones se pudieron dilucidar?

En el presente documento se empleara la norma de la asociacion
IEEE para las citas y la presentacion de las entradas en la seccion
Bibliografia, esta decicion se tomo6 dado que el grupo de investiga-
cion COMBA [+D de la Universidad Santiago de Cali es sede de la
corporacion mencionada.
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