


3. PARTICIPACION EN EL AVA COMO FACTOR
ASOCIADO AL SIED: ENPED :2016

“... Para que serve a utopia? Serve para isso:
para que eu ndo deixe de caminhar”.

Eduardo Galeano

Oscar Holguin Villamil
Daniel Mill

Apresentacao

Na cidade de Sao Carlos, Estado de Sao Paulo no Brasil
se desenvolve desde o ano 2012 o encontro bianual de
investigadores, pesquisadores de educacao a distancia:
SIED:EnPED. Com carater internacional e alcance de simpdsio,
em suas primeiras versoes, constituiu um cenario de encontro e
concentracao académica que ha conseguido convocar em cifras
estatisticas, mais de oitocentos assistentes, em parte gracas
a modalidade mista do evento, que coerente com o espirito da
educacao a distancia, tem logrado tanto na etapa virtual, quanto
na presencial, em cada uma das versdoes onde se promove a
cercania da educacao através do uso das tecnologias e da cultura
digital .

Ao apresentar este relatério como uma versao pessoal do
desenvolvimento, aprendizagem, alcance, possibilidades e
comportamento do SIED:EnPED:2016, procura-se sublinhar o
compromisso que o grupo de pesquisa Horizonte, a Secretaria
de educacao a distancia da Universidade Federal de Sao Carlos
UFSCae -SEAD-, a UFSCar, a Capes, a Fapesp, a poés-graduacao
CTS e a poés-graduacao em educacao da Universidade Federal
de Sao Carlos; tém no Brasil, com os desafios colocados pela
educacao e a cultura digital, tao importantes quanto dificeis.
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Nas versdes dos simpoésios até agora desenvolvidos, se ha
atendido a importancia de considerar as questoes estratégicas
da educacgao com tecnologias, colocadas em sociedades com
necessidades especificas de formacao, como acontece no solo
no Brasil, sendo e toda América Latina. Nao temos neste ponto
que desviar-nos da realidade do contexto. Na cena mundial no
5° do Férum Urbano Mundial da ONU, qualifique-se o continente
latino-americano como um dos mais desiguais, e a0 mesmo
tempo como “o continente da esperanca”; uma das regides mais
violentas do mundo, com taxas de desigualdade entre ricos e
pobres que aumentam em uma sociedade composta por paises
de fraco desempenho e curta perspectiva de desenvolvimento.

O SIED:EnPED é a compilacao de pesquisa em educacao e de
pesquisa participativa num formato digital a distancia que mostra
quanto se-precisa projetar o plano de INVASAO na realidade da
escola, que reconhece nas técnicas de “tentativa e erro”, um
aprendizagem e uma oportunidade, para continuar construindo
o conhecimento a nivel da experiéncia que reflete e que é
propicio para a construcao de processos de pesquisa, onde 0s
fins descritivos e os aspectos empiricos, entram na preocupacao
académica, que tem sido demonstrado, no desenvolvimento de
este evento académico, cada nova versao.

Em busca da verdade, com aspectos subjetivos e emocionais faz
aparecerem com Martin Heidegger (2005) o “Ser en el mundo” o
“Ser Ahi” o0 “Dasein” Heideggeriano, desvelando e revelando um
outro lado dessa realidade que nao tinha contemplado, sem as
acoes do investigador e, portanto, embaixo do enfoque de educar
para a participacao. O trabalho de identificacao da participacao
no ambiente virtual do Simpédsio, como fator associado que vem
da histéria e que é projetado nas versoes posteriores do evento,
€ nomeada pelo autor desta reflexdo como “realidade” do
simpaosio, € ao mesmo tempo, resultado das relacdes humanas
entre os participantes do evento académico.

Este documento tem a pretensdao de constroi-se juntamente
com o documento de Mill e Reali (2014, p. 305) num estado da
pratica, que permite a abordagem desde multiplex percepcoes,
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de conflitos de ensino dos professores e as “boas praticas
pedagogicas”, de inclusao de tecnologias e de educacao a
distancia, no desenvolvimento educacional que é impulsado de
maneira particular no Brasil.

Descricao geral do calendario, por exemplo, nafigura 1, apresenta-
se 0 Comportamento geral das participagcdes em cada um dos
campos e eixos tematicos durante os dias do Simpdsio, tanto na
etapa virtual, quanto, em seu estagio presencial na Universidade
Federal de Sao Carlos UFSCar.

Na data compreendida entre os dias 8 a 25 de setembro,
levou-se a etapa virtual do simposio SIED:EnPED:2016. Na
quarta-feira 07 de setembro de 2016, é desenvolvida através
de streaming, na sede principal da UFSCar, na cidade de Séao
Carlos, a inauguracao do Simpoésio Internacional de educacao
a distancia e o encontro de pesquisadores em educacao a
distancia na sua terceira versao no ano 2016, que contou com a
participacao de representantes das instituicoes organizadoras,
baixo a coordenacao dos professores Aline Reali e Daniel Mill, os
criadores das trés versoes do simpoésio em 2012, 2014 e 2016.
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Figura 1. Comportamento das participagoes no SIED:EnPED:2016

O simposio foi um espaco académico onde pesquisadores de
Brasil, América Latina, América Central e Europa relinem-se
para conhecer e mostrar os avancos que tém sido desenvolvidos
em torno da formacao pedagbdgica, tecnolégica e de Cultura
Digital. Foram apresentados 343 trabalhos, onde participaram
829 autores em seis areas tematicas. Este evento mostrou a
relevancia do crescimento comparado com as versoes anteriores,
um espaco de enriquecimento académico de alta qualidade
intelectual para a Universidade Federal de Sao Carlos UFSCar, e
a educacao “em” e “com” tecnologias.

Desde quinta-feira O7 de setembro, foram desenvolvidos no
ambiente virtual do evento, atividades, tais como conferéncias em
linha e workshops sobre os campos tematicos categorizados em:
(a) gestao e questoes mais amplas da educacao e tecnologias,
(b) inovacao e tecnologias para educacao, (c) Aprendizagem da
educacao e tecnologias, (d) formacao de professores (EaD + TIC),
(e) pratica da docéncia e aspectos mais amplos (EaD + TIC), (f)
Aplicacodes e propostas (EaD + TIC).
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A partir da abertura do evento o 07 de setembro de 2016 durante
a etapa virtual, sao apresentados um total de 2823 participacoes
no ambiente virtual em 343 foruns de discussao nos temas dos
seis campos ou eixos estabelecidos e 26 conferéncias, com 40
sessoes virtuais durante os 19 dias da etapa virtual.

Nosdias 26 e 27 de setembro: Etapa presencial SIED:EnPED:2016.
O Simpoésio SIED:EnPED:2016 chega a fase presencial de
apresentacao de trabalhos que foram discutidos durante a etapa
virtual e que mostram um impacto importante, pelo fluxo de
participantes que chegam de diferentes cidades no Brasil. Durante
as sessOes da manha e ao final do dia de segunda-feira do dia
26, e durante o dia de manha e a tarde da terca-feira 27, foram
apresentadas quatro mesas tematicas, conferéncias centrais
no teatro Florestan Fernandez da UFSCar, que nao s6 contaram
com grande sucesso, mais deixa mensagens importantes sobre
o trabalho necessario para ser realizada por e com a populagao
de professores comprometidos com a formacao e articulacao de
suas atividades pedagbdgicas das tecnologias da informacao e
comunicacao no seu trabalho de ensino em “formacgao infanto-
juvenil” (Monteiro, 2016).

Os dias 28 a 30 de setembro e durante a primeira semana
de outubro, acontecem as Ultimas participagdes virtuais no
ambiente de aprendizagem do SIED:EnPED:2016. Chama
a atencao, como o trabalho de fechamento do evento, nao
significou o encerramento da discussao que se estabeleceu entre
0s participantes de alguns campos tematicos no simpésio, senao
como a despedida, é percebida entre os participantes, como um
compromisso de amizade que invita a novas reflexdes, dialogos
e discussoes, na relagao que a educacao tem nos ambientes
virtuais, meios oficiais, para compartilhar e continuar com o
trabalho colaborativo presente no desenvolvimento durante e
apo6s da etapa virtual e presencial do SIED:EnPED:2016.

Depois de um dificil e enriquecedor trabalho da Comissao
organizadora, durante o evento e antes dele, os balancos que
se fazem sao positivos e exercerem a atividade necessaria para
a organizacao da versao do CIET:EnPED:2018 . Os professores
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Daniel Mill e Glauber Santiago, como lideres do grupo de pesquisa
Horizonte, afirmam na web-conferencia apresentada na sexta-
feira 23 de setembro de 2016, ainda sem ter desenvolvida a
etapa presencial, e sem a participacao do encerramento final;
que:

...0 evento, nao so6 trouxe para a Universidade Federal e parao a
cidade de Sao Carlos pessoas de Europa e de todo o continente
latino-americano, além disso, contribuiu para a construcao de
uma rede académica em educacao a distancia para a formacao
de professores, para as tecnologias e para a cultura digital, como
o titulo que o evento teve adquirido em seu desenvolvimento em
particular pelo complexo momento historico que esta modalidade
educacional representa para o pais.

O campo tematico das pedagogias criticas e os processos de
participagao das criangas, meninas e jovens, emergem na
reflexdo de a andlise de discurso ou de contelido a partir da
reflexao das participacdes que foram feitas no ambiente virtual
e que constituem a continuidade desta abordagem para a
construcao do perfil de participacao nos eventos desta natureza.

Pelo contrario da situacao apresentada na obtencao dos dados
analizados por Ferreira e Poelluber na versao do SIED: EnPED:
2012, diz que:

A estratégia de selecao dos respondentes nao foi rigorosa
ou sistematica [...] A coleta de dados foi realizada durante a
realizacao da etapa virtual do Simpésio Internacional do SIED,
organizado pela Universidade Federal de Sao Carlos em setembro
de 2012. Essa etapa contou com aproximadamente 647
participantes e varias salas de conferéncias. Como havia varias
salas on-line, é dificil calcular quantas pessoas participaram
das discussoes no férum de discussdo, momento em que foi
apresentada a pesquisa canadense. Por meio do Forum Geral do
Simpdsio, todos os participantes foram convidados a responder
0 questionario on line, que continha certas variaveis do estudo

canadense (Ferreira Silva e Poellhuber, 2014, p. 261)
Em determinados contextos e com diferentes perspectivas é

assumida recentemente a ideia de que educar com techologias,
significa ‘fazer parte’ de uma elite que favorece o acesso para
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a conectividade e nao tao solo mediacoes e tecnologias atuais
de dltima geracao. Quando se-fala do que significa ‘fazer
parte’, é adotar uma linguagem recorrente, no qual, entre
outras caracteristicas é identificado como aspecto chave na
possibilidade, se fala de expressar-se com 0s outros através de
um codigo comum valido; de ser ouvido e ouvir; de ter acesso ao
bem cultural do entorno tecnoldgico e circulante para ser capaz de
explorar, para receber ao maximo o potencial produtivo e criativo
dos professores, redes e comunidades académicas; de sentir-
se responsavel pela sociedade educacional e da comunidade
a que se-pertence; entre outros atributos imersos na formacao,
a cibercultura (Monteiro, 2016) e as tecnologias, exigindo para
os professores em formacao, os mestres em exercicio e para os
formadores de formadores, novos retos académicos.

A implementacao de ferramentas tecnolégicas requer dos
professores adotar uma atitude de reflexao sobre o fortalecimento
da pedagogia, campo enriquecido hoje com centos de
plataformas virtuais e com tarefas educacionais especificas,
que se devem aproveitar a partir de diferentes areas e contextos
em que a escola intervém na cultura (Bruner, 2000) permitindo
aos meninos, meninas e jovens, uma formacao que os ajude
na construcao de sujeitos de direitos envolvidos e capazes de
tomar decisdes, em particular aguelas inerentes ao desenho do
curriculo relevante e necessario para a formacao da geracao que
vai exigir o mundo, e que 0s paises, procuram para cumprir os
objetivos de desenvolvimento sustentavel.

Aversao 2016 do Simposio deixa mais do que respostas, desafios
para a pesquisa e o trabalho em topicos de incorporacao das
tecnologias digitais, de aprendizagem mediada (e-learning,
b-learning, m-learning); de reconhecimento sobre legislacao
e politicas para a infancia, adolescéncia e juventude e as
orientacoes para a concepcgao de educacao a distancia, no caso
de Brasil e de forma coerente com as politicas de educacao no
contexto latino-americano.

Ficam deste encontro, aspectos teéricos identificados como
significativos dentro do SIED:EnPED:2016. Um olhar facilitador
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na educacgao e na pedagogia. A formacao do professor, bem
como sua inclusao na pesquisa pedagogica, constréi um dos
desafios centrais da vida académica da escola tanto basica,
como superior e pos-gradual; concebido este fator como centro,
motor de mudanca, desenvolvimento social e transformacao da
educacao de qualidade, que procura caracterizar a atividade de
formacao dos professores, em coeréncia com a perspectiva de
pesquisa educacional no Brasil. Contudo, nao poucos autores
coincidem em seus estudos, e dizer, ha uma “desesperanca
que é sentida para o trabalho em [programas] de educagao por
fatores que tém que ver com a carga laboral e com o fato precario
dos salarios” (Andrade Oliveira, Fraga Vieira E Augusto, 2014;
Beraldo, 2006; Aranda, 2007).

Esta reflexao coincide com as razoes e 0s objetivos que norteiam
as acoes do encontro de pesquisa pedagdgica que promove
o SIED:EnPED, como cenario de dialogo académico com um
interesse comum no dominio da educacdo. Revela-se neste
ponto, que ensinar profissionalmente € uma atividade que nao
e intuitiva e enquanto todos nés podemos e nés ensinamos em
algum momento, fazé-lo profissionalmente, sistematicamente
e eficaz € uma atividade profissional altamente especializada
(Loewenberg Ball e Fittipaldi, 2009, p. 7)

A educacao e a escola exigem hoje transformacoes essenciais
e significativas. Esta declaracao é assumida como um ponto de
vista que esta no caminho para fechar com as demandas atuais
do contexto historico, para a educacao e a escola, e por tanto,
para a acao do professor. Estas exigéncias sao o conjunto de
situacdes e condicoes do tempo atual, que designam a exigéncia
de assumir a educacao e a escola de forma especial, como o
lugar para o desenvolvimento das dimensdes humanas (criativa,
ética, espiritual, afetiva, social), com as quais as pessoas podem
enfrentar a vida atual e futura.

Esta € uma perspectiva que ja foi formalmente incluida nas
politicas e normassobre a educacao dos paises latino-americanos,
embora ainda, existem grandes distdncias com as praticas
educativas, com a natureza de nossas instituicoes educacionais,
escolas e as atividades diarias de nossos educadores.
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A educacao em tecnologia tem sentido, porque contribui ao
desenvolvimento das pessoas numa sociedade e cultura. O
anterior nao é um “casaco de forca” para dizer que a educacao e
a escola sejam suportadas no uso das tecnologias, e para educar
em numa tecnologia (Andrade Londono E Botero Lotero, 1998;
Barbeiro, 1987; Buch, 2003; Castells, 2014; Habermas, 2009,
Heidegger, 1994); compete de forma inclusiva, trazer solugoes
ao contexto e ao tempo atual. Destaca-se aqui, a qualidade de
educacao em e com tecnologia, associando necessidades de
mudanca e de desenvolvimento na América Latina.

Considera-se ao respeito, que a formacao e participacao
alcancada no SIED:EnPED, se estrutura a partir dos seis eixos
tematicos e das implicagcdbes que tem o uso das tecnologias
digitais na educacao, tanto a distancia, como presencialmente,
permitindo que nas escolas e nas salas de aula, podam-se
incorporar, realidades do mundo, como ac¢des que podem se-
refletir a partir da educacao, e que podam ser validas para ser
compreendidas, interpretadas e recriadas sob a construcao de
Novos conceitos.

A pedagogia da tecnologia em virtude das reflexdes procura
chegar a um acordo para alcancar os fins desta reflexao inerente
ao estudo preliminar da participagao particular dos autores
y assistentes dos trabalhos ao Simpésio, generalizavel como
fator associado na atuacao de uma comunidade. A educacao;
€ conceituada como um processo e um fendmeno cultural
que orienta a interacdo humana e em que as pessoas se-
dispdem para uma relagao através de varios meios, que sao
essencialmente comunicativos (Vygotsky, 1998; Barbero, 1987),
ou seja, de troca de experiéncias, que sao construidas e criadas
no cotidiano do viver humano. Nesta perspectiva, pode-se olhar
os atos educacionais “objeto” da interacao, conteldos da cultura
(Bruner, 2000). Ditos objetos sao relevantes e significativos para
o0 homem e sua sociedade. Nesta perspectiva a educagao poderia
ser considerada como uma forma e estratégia historica, criada
construir cultura. Em outras palavras, € ponto de referéncia
permanente para ser herdada em termos de Durkheim (1975) de
uma geracao a outra. Ou seja, educacao, definida como “formas
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e meios” para transmitir a cultura, mas também, para renova-
la, para reinventa-la, isto em seu conjunto associado para as
necessidades de preservacao e transformacao dos individuos e
as sociedades.

Apartirdessaconsideracao, e possivelinferirem primeirainstancia
sobre a pedagogia e os eventos da educacao, na medida em
que se estabelece um exercicio de reflexao, no questionamento
particular, que se ajuda no curso da formacao das pessoas; ato
que é conhecido e contextualizado em momentos e espacos
especificos. Ou seja, agir a educacao na escola (Braslavsky
e Cosse, 1996). Assim é possivel afirmar que a pedagogia é
um estagio disciplinar desde onde os objetivos, os meios e as
conquistas da educacao, sao especificados sistematicamente
e de forma consistente, voltados principalmente ao contexto da
escola.

Por sua parte, a educacao em e com a tecnologia, propoe-se como
um estagio de formacao especial, um estagio epistemologico
proprio, € um estudo que deve apontar ao desenvolvimento
individual e social da escola e do ato educativo. Neste sentido,
foram levantadas caracteristicas que podem ser configuradas
como as principais tarefas da educacao, suportada pela
tecnologia. Estas sao: o dever de desenvolver uma “educacao
basica geral” que tem sido entendido como um exercicio
de “letramento digital” (Mill e Santiago, 2016), entendendo
que aquele letramento € o minimo de formagao que deve ser
oferecido para todas as pessoas com a intencao de gerar uma
espécie de forma critica e adaptativa pensando no que se refere
a tecnologia.

Também é gerada uma ideia de “educacao especifica e
especializada”, que se relaciona a partir de outras perspectivas
mais instrumentais com a denominacao de um emprego por
trabalho ou inovacao, finalmente atribuido para a educacao em
tecnologia, tarefa que se consolida na formacao das politicas
sobre a aplicacao da tecnologia digital no desenho curricular dos
paises latino-americanos. Com este contraste de significados
como um fundo genérico e tendo em consideracao as
contribuicoes que deixaram as reflexdes do Simpdsio, em torno
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das tecnologias digitais como parte da educacao; postula-se
neste desenvolvimento de participacao como um fator associado,
a necessidade de pensar uma pedagogia da tecnologia articulada
para dominios como “tecnologia” como objeto de estudo com
disciplina propria (Bunge, 1996), “desenvolvimento humano”
propiciado pelas tecnologias e relacionado a aprendizagem
(Benavides e Holguin, 2009) e finalmente, “ambientes de
aprendizagem”, que sao a tecnologia e os dispositivos que usa a
educacao para desenvolver o ato educacao na escola.

Desenho e tecnologia sao reconhecidos como conceitos de
educacao. Sobre o conceito de desenho, existe uma importante
variedade de percepcoes, que de acordo com o contexto, variam
desde a ideacao dos desenhos para passar por o efeito de
fornecimento de cor, até os conceitos mais cognitivos que, em
concordancia com autores como Bachelard (2000). Desenho é
uma regiao epistemologica, a ideia é transformada de um fato.

Naose pretende darfim a discussao, para os objetivos particulares
desta conceituacao da participacdo no SIED:ENPED, deve-se
compreender o termo de desenho, desde uma conceituacao
que destaca pelo menos trés perspectivas predominantes a
partir das quais foram gerados compreensoes e aplicacoes em
torno do tecnologia e do desenho (Osorio, 2003): primeiro, a
abordagem “instrumental” ou “artefactual” sob a qual tecnologia
esta associada a ferramentas ou dispositivos construidos para
finalidades diferentes, privilegiando ou “utilitario”, como principal
valor derivado. Em segundo lugar o autor convida a refletir, sobre
uma abordagem “cognitivo”, que significa a tecnologia, como
um produto do conhecimento em que a aplicacao da ciéncia se
diferencia da técnica e € expresso prontamente na invencao, a
pesquisa e o desenvolvimento. A Ultima abordagem diz Osorio,
chama-se “sistémico” porque assume a tecnologia como um
conjunto de acoes que sao dirigidas intencionalmente para a
geracao e transformacgao de objetos, na obtencao de resultados
valiosos, procurando a inovacao social e cultural, como seu
principal efeito. Esta tentativa de contribuir para a sistematizacao
da experiéncia do simpdsio em sua versao terceira e em uma
perspectiva de dar suporte para a sistematizacdo das duas
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versoes anteriores de 2012 e 2014, assim como em versoes que
serao feitas mais tarde em 2018; a perspectiva fornecida pelo
Osorio na visao sistémica da tecnologia se presume a partir de
sua importante implicacdo educacional, na medida em que um
“sistema de relacoes” quando integra conjuntos de “objetos da
tecnologia” e “acbes”; o sistema torna-se um dispositivo social
que gera mudancas individuais, organizacionais e culturais;
e isto € como se apresenta a “artificialidade”, constituintes
fundamentais da tecnologia (Ricard, 1982; Buch, 1999; Buch,
2003).

Apresenta-se aqui uma pretensao holistica, pois se deseja estudar
e entender a tecnologia incluindo todos os aspectos que sao
proprios para a producao de conhecimento tecnolégico, para a
producaode bens eservicos, paraaconcepcao, acomercializacao,
uso, inovagao e como se fora pouco, como balance de tarefas
a ser adoptadas pela tecnologia; a educacao com mediacoes
(TIC). Para incorporar reflexdes sobre os produtos da tecnologia
como instrumentos e as ideias referentes a os conhecimentos
resultantes em producoes tecnoldgicas, a abordagem sistémico
inclui os estudos sobre o impacto da evolucao no uso datecnologia
e basicamente avalia a tecnologia como saber e discute isso em
relacao ao sistema aberto homem, sociedade e cultura. Alguns
dos estudos que tém sido avancados em diferentes contextos no
mundo sobre este tema, agrupam entre outros autores a Lewis
Mumford (1982, 1998), Carl Mitcham (1989), Jacques Ellul
(2003), Miguel Quintanilla (2005), José Ortega y Gasset (2000),
Martin Heidegger (1994), Leon Olive (2012). Para estes autores
na cena internacional, mas particularmente para Alvaro Vieira
Pinto (2013, p.75) no quadro da reflexao Brasileira sobre o papel
social adequado da acao humana que caracteriza as tecnologias,
ou em palavras do préprio autor “para as técnicas de qualquer
tipo” em um Binomial entre o processo bioldgico feito nos fatos e
nos corpos, € numa transferéncia para outros corpos mecanicos
ou “maquinas cibernéticas”, constituem a contribuicao de provas
empiricas sobre a necessidade de reflexionar socialmente, mais
particularmente na escola, sobre os sistemas tecnoldgicos e
sobre a visao sistémica da tecnologia, um olhar determinista
da tecnologia (Mumford), até um olhar apocaliptica antagbnica
entre fobias e filias sobre 0 uso da tecnologia (Mitcham, Ellul).
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A partir de uma perspectiva que € concomitante com a légica
de procedimento da produgao de bens e servicos e em especial
com referéncia a concepcao (desenho) de ambientes virtuais de
aprendizagem; autores tais como De Almeida Prado Mendoza,
Morais Magri Mari, Mill e outros (2010); no quadro instrucional
proprio da elaboracao de ambientes virtuais, fortalecem
reflexdes sobre o trabalho do designer instrucional, feito que
insinua a necessidade de estudo do campo do design e a que
como referéncia e como convite para aprofundar-se no campo, é
retomado com o seguinte paragrafo:

0 designer instrucional.

Em algumas situacdes, o designer instrucional também
conhecido como projetista educacional ou ainda, como projetista
instrucional é visto como um técnico cuja funcao primordial &
conhecer os recursos tecnolégicos para apoiar o professor na
elaboracao de material didatico para cursos online. Felizmente,
essa visao limitada de sua atuacao tem sido contestada
pela propria pratica do trabalho desse profissional. Ha varias
definicoes complementares da atuacao do designer instrucional,
que revelam os diversos papéis atribuidos a sua atividade, para
além do desempenho técnico.

Apresenta-se ao designer instrucional como o profissional que
realiza o processo de design instrucional. Segundo Filatro (apud
De Almeida & Morais, 2010), o designer instrucional, procura
identificarum problemadeaprendizagemedesenhar,implementa,
e avalia uma solucéao para esse problema. Esse processo tem seu
surgimento ligado a producao de materiais didaticos impressos,
mais, com o desenvolvimento das tecnologias de comunicacao
e da informacao mais recentes, sobretudo da Internet e de
sua aplicacao na educacao, o designer instrucional vem sendo
compreendido dentro de um contexto mais amplo”. (De Almeida
Prado Mendoza, Morais Magri Mari, et al., 2010, p. 96)
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Em resumo, o desenho em este itinerario de abordagens (a partir
dos factuais para os logicos), pode ser entendido como “atos de
conhecimento”. Atos que em concordancia com David Perkins
(1989) podem ser adoptados pela tecnologia e ser usados a partir
do “conhecimento como desenho”, estabelecendo e definindo
acoes de pensamento colocam conhecimentos especificos;
para isso o autor chama de “atos de desenho” (Perkins,1989)
que faz que um desenhista, integre “pensamentos”, “formas”,
“metodologias”, “acdes” e “decisbes” que permitem configurar
a artificialidade.

As tecnologias de informagao e comunicacao TICs, na intervengao
do ambiente virtual do Simpésio, tem relacao na imersao do
internet em nossos paises e a concorréncia diaria dos recursos
de escala global, assumidas na participacao social e cultural, a
dizer que compoem as alteracoes estruturais do tipo econdmico,
do emprego, social, educacional, politico, das relacoes; isto, nao
resulta nada novo para uma sociedade imbuida em uma cultura
teologizada. O que € certo, € que a cultura esta sendo configurada
no momento e que este exercicio de reconfiguracao cultural, se
consolida na escola como um papel importante, dado a condicao
emergente (Geertz, 1996; Glaser, 1992; Glaser e Strauss, 1967)
de formas, discursos, linguagens, métodos para investigar o
mundo da vida e da sociedade.

A informacao é exibida como um capital, a afirmacao em todo
o mundo e aceita de que “a informacao é poder”, defendendo
uma série de mudancas que hoje configuram as orientacoes
sociais e culturais (Olivé, 2012). Destina-se a informacao e
conhecimento, a “produzir bens”, para a educacao, para a
salde, para a conservacao do meio ambiente, para o lazer. Na
mesma sociedade ocidental “vende-se” a informacao como um
elemento acessivel, que e possivel possuir, que da poder, que
bem gerida, traz o poder intangivel (Nonaka E Takeuchi, 1995)...
No entanto, ndao € considerado que a informacao tenha carater
informativo, pelo simples fato de ser possuida; ou de serem
assimilada por um sujeito. As suposicoes que a informacao é
trazida sobre si, que é transportada a cada contexto, é localizada
de forma onipresente (que esta em todas partes e em cada
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coisa), e uma ideia que esta associada com a cultura ciborg, com
os nativos digitais (Prensky, 2006), em suma, por a cibercultura
e por a cibersociedade que baseia sua existéncia na invencao
da internet, ao respeito, lolanda Monteiro sobre as palavras de
Pierre Levy (apud Monteiro, 2016) diz que:

Internet nao garante a mudanca de comportamento, reacoes e de
outrasformas derelacionar, mas possibilita e exige a configuracao
de outras interacoes e outras formas de comunicacgao. (Monteiro,
2016).

A informacao com novas tecnologias fica independente dos
sujeitos. As pessoas sao despojadas da posse, de ser a fonte
primaria da informacao. Em ultimo termo, nao é informacao
para os sujeitos, mas 0s sujeitos sao para as informacoes e, ao
final, serdo eles os produtos da informacao. Ou seja, “o0 mundo
fisico deixa de ser o destinatario basico da transformacao. O
destinatario, étodo o real, os seres humanos incluidos” (Rodriguez
Neira, Pena Calvo e Alvarez Perez, 1997; Delors et al, 1996).

A informacao nao € em si mesma conhecimento. O acesso a ela
nao e garante de todo para o desenvolvimento dos processos
originais de pensamento, a promessa que e feita insistentemente
de acesso global, viavel, disponivel e infalivel para grandes
volumes de informacoes em tecnologias digitais, nao vai ser uma
garantia de maior conhecimento ou mais educacao, num processo
de desconstrucao que vai para desmantelar, compreender,
entender as variaveis, objetivos, elementos, axiomas dos objetos.
No processo de reconstrucdo deve ser alcancada a acao inversa.
A partir de variaveis, axiomas, elementos, sao recompostos como
objetos, desde a realidade pessoal, social, historica e cultural.

As limitacoes que apresentam as TICsm devem ser superadas.
Neste aspecto, é necessario comecar com a forca conceitual e
com a certeza de nao tentar ignorar os avancos dos estudos que
mostram em detalhe os beneficios da vinculacao das tecnologias
em sala de aula, da mesma forma, o rigor com que outros
estudos empiricos tém avancado em varias partes do mundo.
Afirmar que as possibilidades dos trabalhos apresentados pelos
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autores e participantes no Simpdsio ndo sera posto em questao,
€ pretender que os imaginarios sociais no ambito da participacao
nao existem. Gragas a isso, podem identificar-se, debater-se e
continuar estudando com os professores para sua reflexao.

Para iniciar a identificacao dos mitos um segmento de Lopes,
Monteiro & Mill em 2008, tenta dar conta do estado da questao:
0 artigo [...] mostra que uma tecnologia digital nao é por si sb
boa ou ruim, visto que tal adjetivacao dependera do uso que se
fara dessa tecnologia. Os autores revelam que nas pesquisas
académicas, existe um reconhecimento da importancia das
tecnologias digitais para a formacao inerente a Educacao Basica.
Observe-se a importancia pedagbgica que representa esta
reflexao, que poderia ser dito, € a chamada para professores
e gestores de politicas publicas, para identificadas antes de
qualquer acao instrumental, as restricoes colocadas no contexto,
para implantar as tecnologias nos processos educativos. Além
disso, essas limitacoes implicam a criacao das suposicoes do
imaginario pedagbgico, que constitui os mitos e crengas que
aderiram para o uso desprovido de critica das TICs como potencia
de mudancas no sistema educacional:

M1: Promove um modelo democratico de educacao, que fornece
acesso a todas as pessoas. Educacao / formacao para todos
M2: Mito da liberdade de expressao e a igualdade de participacao
de todos

M3: Mito da amplitude de informacoes e acesso ilimitado a todo
o conteudo

M4: Mito do valor “per sé” das tecnologias

M5: Mito da neutralidade das TIC

M®6: Mito de interatividade

M7: os mitos dos “mais”: “mais impacto”, “mais eficaz” e “mais
facil de reter”

M8: os mitos das “reducdes”: “reducao do tempo de
aprendizagem” e “reducéao do custo”

M9: os mitos das “extensdes”: “para mais pessoas” e “mais
acesso”

M10: As tecnologias como manipuladoras da atividade mental
dos sujeitos
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M11: o mito da cultura desumanizante e alienar das tecnologias
M12: a existéncia de uma tecnologia Unica. A supertecnologia.
M13: Mito da substituicao do professor

M14: mito da construcao compartilhada do conhecimento
M15:Tecnologia como uma panaceia que ira resolver todos os
problemas educacionais

Os problemas de incorporacao das midias e das tecnologias
digitais nos processos educativos em muitos casos, nao sao
por recursos tecnologicos, € sao através da web 2.0, aplicacoes
tecnolégicas amigaveis para fazer da atividade pedagogica do
Professor de sala de aula, um exercicio de “bom gosto”, da lidica
e da investigacao. Os problemas que persistem, aparecem do
saber que fazer com o0s recursos, que envolve a alfabetizacao
tecnolégica e o letramento digital (Mill e Santiago, 2016). Mas
igualmente, ter negligéncia com que existe um apego a formas
tradicionais de ensino dos professores, que seria como ter a
pretensao que geracoes de smartphones pelo simples fato de
ser novo ou renovado, melhorando condi¢cées da comunicagao
dos sujeitos, ou seja, senao aprendi a comunicar-me de nada
serve o dispositivo, ndo poderia comunicar-me e volta para o
inicio do processo de comunicacao.

Um olhar especial para a participacao Social na revisao conceitual
sobre participacao no evento, pode tomar posicoes diferentes em
torno de um problema que pode ser assumido de sua dimensao
politica e sociologica, para posturas que brindam importancia
a fatores psicolégicos, entre os quais oscila a perspectiva que
adota esta reflexao sobre a participacao no SIED:EnPED, e que
pode adquirir o conceito de sujeito social num ambiente virtual,
que felizmente nao tem concluido durante a Gltima década na
América Latina, devido as diferentes perspectivas da educacao e
da midia digital, como complexidades ideol6gicas que representa.

A posicao nesta reflexao sobre participacao social, € a proposta
ja trabalhada pela UNESCO, isso significa, uma contribuicao dos
individuos ou dos grupos da populacao ativa, para a aceleracao
do desenvolvimento cultural, econémico e social. De acordo com
isto, a nocao de participacao implica uma nocao de definir uma
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estratégia que mobilize aos individuos, para os fins do tender
pontes de comunicacao, que melhore o modo tradicional de
capacitacao do conhecimento sobre a cultura. Neste sentido
Daniel Mill e Aline Realli afirmam que:

[...] A pretensao dos esforcos do Grupo Horizonte € identificar
e caracterizar elementos para uma melhor compreensao
da educacao presencial ou a distancia, seja em termos de
gestao, docéncia, aprendizagem, mediacao tecnopedagogica,
organizacao curricular etc. Enfim, tém a ambicao de produzir e
difundir conhecimentos relacionados a educagao no contexto
da cibercultura. O Grupo Horizonte mantém relacoes estreitas
com outros grupos da Ufscar, como é o caso da relagdo com
a SEaD e com a linha de pesquisa Formacao de Professores e
Outros Agentes Educacionais, Novas Tecnologias e Ambientes de
Aprendizagem do programa de Pos-Graduacao em Educacao. (Mill
e Medeiros Reali, 2014, p.308)

Este € um conceito amplo de participacao social, nao
necessariamente registrado na perspectiva de participacdo no
ambiente de aprendizagem do Simposio; mais que também tem
importancia social e cultural, proporcionada ao uso de tecnologias
no campo da educacao, na relacao de objetivos econdmicos,
sociais, politicos e culturais. Podem-se refletir assim as acoes
organizadas por meio de intervencoes de linguajem localizadas,
por exemplo, nas socializacoes das experiéncias dos participantes;
considerando que isto significa esclarecer o que se fala (como
€ o0 caso das apresentacoes avancadas em um idioma diferente
do padrao) e em outros casos se podem apreciar pesquisas e
trabalhos investigativos, que procuram contribuir ao leitor.

Em sintese, a participacao social pode se-definir como um
processo através do qual é dotado de elementos para as
pessoas, podendo compartilhar capacidades e experiéncias,
na perspectiva da “conversao” em atores criticos ativos, antes
que em sujeitos passivos diante a nao neutralidade do saber e a
participacao como um fator associado com o SIED:EnPED:2016,
capaz de distinguir 4 possiveis e potenciais areas de pesquisa de
mestrandos e doutorandos, em versoes futuras do evento, tendo
em conta estes ou outros aspectos do contexto antes analisados:
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1. Desenho dos sistemas de informacao autébnoma para coleta
de dados e o gerenciamento de todos eles. 2. Desenvolvimento
da avaliacao de questoes essenciais para a adequacado do
Simpésio. Os participantes mostram interesse e solicitam a
oportunidade de interagir e fornecer realimentacao para a
mecanica e para a metodologia implementada. 3. E claro que
as decisdes principais tem que ser um fator centralizado, no
entanto, como uma forma de reconhecer a participacao com
outra perspectiva, € necessario durante o planejamento do
evento contagem com o “Comité”, nao s6 na sua dinamica, mas
em sua aparicao como parte do projeto, o que implica um maior
grau de controle sobre a variavel de responsabilidade que nao
so fica ligada para s6 a Secretaria do evento. 4. Participar neste
caso é o desenvolvimento da avaliacao do simpésio, que pode
fornecer valiosas luzes e eleicdes processuais para a concepcao
e realizacao de versoes do evento, ja que mostra o impacto social
que teve para o Brasil.
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Consideracoes finais

0 Simpésio Internacional de educacao a distancia e o encontro de
pesquisadores em educacao a distancia, deixam aberta em sua
terceira versao, a janela da existéncia de uma importante base
conceitual em aspectos relacionados com o desenvolvimento,
formacao, tecnologias e cultura digital, que sao aplicaveis na
América Latina para o problema de incorporar as TICs e as
comunidades educacionais em uma sociedade em REDE em
0 que o privilégio, é a participacao na dimensao local, e com
extensao, para a dimensao global. No entanto, ainda é necessario
um desenvolvimento expansivo dessas ferramentas conceituais,
pois suas dimensoes da politica educacional, de impacto social
e de adaptacao técnica e operacional no contexto da escola,
mostram a complexidade que a cultura digital tem hoje, sendo
apresentada para o professor em sala de aula no cotidiano e
como objeto tradicional da dimensao instrumental (Benavides e
Holguin 2009).

Da participacdo dos participantes no Simpésio, € possivel
argumentar que o desenho dos ambientes virtuais em que o
recurso fundamental € o computador e em que é a mediacao
de outras possibilidades como as tecnologias moveis estao
presentes, mostram a forma como os professores criativamente,
fortalecem as atividades tecnolégicas. No entanto, faria
falta uma observacao maior para garantir esse fornecimento
esperado: a ideia dos mitos sobre a incorporacao das TIC. Queda
por refletir ademais que acontece com os sitios onde temos zero
conectividade?

Respeito do atributo da participacao dos assistentes no Simpésio
deixa-se perceber que existe “preocupacao” por esclarecer
conceitualmente os modelos pedagodgicos da educacao a
distancia, e que segundo uma diversidade de autores, entre eles
De Zubiria (2002), representam um conjunto de regras, nas quais
o professor e 0 aluno estao registrados e podem ativar-se por
meio de niveis de instrucao, nos quais € projetado ao ambiente.
Essas precisoes contribuem para o progresso da pedagogia como
uma disciplina.
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As licoes que sao aprendidas com a “participacao” de
pesquisadores, professores no SIED:EnPED:2016, mostram que
a tecnologia nao surge individualmente, requer consideracoes
especificas e métodos adequados. Sua incorporacao na dindmica
educacional € complexa; razao por que o estudo de cada
campo de agrupamento dos trabalhos, € em sim, a geracao de
modelos para ser implementados em sala de aula, fortalecendo
reflexbes que podem convidar para a compreensao conceitual
que demandam a educacao a distancia, a cultura digital e a
tecnologia.

Em particular, aparecem areas de pesquisa que exigem formacao
em alfabetizacao e em letramento digital, apresentando-se
recorrentes no Simpodsio e que em sua propria maneira de
“participacao”, exigindo entre outros aspectos, o letramento e a
programacao estruturada que a escola deve ser capaz de assistir,
entre eles estao; comunicacao digital, telematica, robética,
realidade virtual e tecnologias moveis. Portanto, seria importante
promover acoes de formacao para professores, que com sucesso
realizem o encadeamento das atividades de aprendizagem para
implementar como desenvolvimento educacional com avancgos
tecnolégicos; tarefa na qual o grupo de pesquisa Horizonte da
Universidade Federal de Sao Carlos UFSCar, vem desenvolvendo
em relacao as atividades de aprendizagem na especializacao em
educacao e tecnologia.
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