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Resumen

Este capitulo tiene como objetivo presentar las “Experiencias peda-
gogicas como dispositivo de mediacién para el desarrollo y fortaleci-
miento de competencias narrativas transmedia de los estudiantes del
Programa de Sistemas de Informacién Bibliotecologia y Archivistica.
Una mirada desde la pospandemia”. Cémo este proyecto de investi-
gaciéon determiné los componentes conceptuales, metodolégicos y
didacticos para la apropiacién e implementacion de las narrativas
transmedia en los Proyectos Integrales de Aula. En la segunda fase
se identificaron las buenas practicas y lecciones aprendidas de la ex-
periencia pedagdgica en la construccién de proyectos de narrativas
transmedia que abordaron temas disciplinares e interdisciplinares
especificos por cada grupo de trabajo. En la fase final se formula una
propuesta didactica producto de la sistematizacién de experiencias
pedagbgicas de narrativas transmedia como dispositivos de media-
cién para el desarrollo y fortalecimiento de las competencias narra-
tivas. La investigacién es de enfoque cualitativo de tipo descriptivo-
analitico, el cual parte de la concrecion del objeto de estudio (punto
de partida), la formulacién de las preguntas iniciales, la recuperacion
del proceso vivido, la reflexién de fondo ;Cémo y por qué pasé lo que
pasd?, interpretacion critica del proceso, finalmente, los puntos de
llegada: conclusiones, propuestas, nuevos significados y la comuni-
cacion de los aprendizajes.

Palabras clave: Competencias narrativas, Competencias narrativas
transmedia, Experiencias pedagogicas, Narrativas transmedia, Pe-
dagogia de proyectos, Proyectos integrales de aula, Sistematiza-
cién de experiencias pedagoégicas.

Abstract

Thischapteraimsat presenting the “Pedagogical Experiencesasa Me-
diation Device for the Development and Strengthening of Transme-
dia Narrative Competencies of Students in the Information Systems
Library and Archival Sciences Program: A post-pandemic outlook.”
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How this research project determined the conceptual, methodologi-
cal, and didactic components for the appropriation and implemen-
tation of transmedia narratives in Integrated Classroom Projects. In
the second phase, good practices and lessons learned from pedago-
gical experience were identified in the construction of transmedia
narrative projects that addressed disciplinary and interdisciplinary
topics specified by each working group. In the final phase, a didactic
proposal is formulated as a result of the systematization of pedagogi-
cal experiences of transmedia narratives that served as mediation de-
vices for the development and strengthening of narrative competen-
cies. The research has a qualitative, descriptive-analytical approach,
which starts from the concretization of the object of study (starting
point), the formulation of the initial questions, the recollection of
the processlived, the in-depth reflection ; How and why what happe-
ned took place? the critical interpretation of the process, and finally,
the arrival points: conclusions, proposals, new meanings and the re-
telling of the learned lessons.

Key words: Transmedia narrative competencies, Narrative com-
petencies, Pedagogical experiences, Integrated Classroom Projects,
Transmedia narratives, Project pedagogy, Systematization of peda-
gogical experiences.

Introduccién

En el contexto académico del Programa de Sistemas de Informacion,
Bibliotecologia y Archivistica (PSIBA) se entretejen propuestas inves-
tigativas cuyos resultados y productos permiten a los participantes
sonar con un futuro colmado de oportunidades para el mejoramiento
continuo del ser humano y de la sociedad.

Cada sueno se consolida con el discernimiento de la realidad social,
del reconocimiento de las perspectivas y tendencias que favorecen la
formulacién de nuevas formas de ensennanza- aprendizaje, la com-
posicién de saberes propios, el perfeccionamiento de las competen-
cias narrativas y comunicativas ademas de la creacion e integracién
de contenidos en multiples plataformas en el contexto de las narrati-
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vas transmedia (NT) como dispositivo de re- mediacién para la divul-
gacién del conocimiento construido en el aula de clase.

El objetivo del proyecto de investigacién es analizar las cualidades
esenciales de las narrativas transmedia (NT) y sus formas de apro-
piacién en los proyectos integrales de aula, para tal fin, se requiere
cimentar los elementos conceptuales, metodolégicos y didacticos en
el campo de los Sistemas de Informacién, Bibliotecologia y la Archi-
vistica.

Para tal fin, el proyecto establece una ruta didactica para el fortale-
cimiento de competencias transversales de la investigacién forma-
tiva: de lectura critica, de escritura académica para la composicién
de narrativas, el uso critico de las NT, la construccion de saberes y
conocimientos en el contexto del programa académico, asi como, la
integracion y uso de diversos medios de comunicacion para suimple-
mentacién en el aula de clase.

El proyecto de investigaciéon surge de la necesidad construir la fun-
damentacion tedricay conceptual de las NT y los proyectos integra-
les de aula, de redescubrir nuevas formas de ensenanza y aprendi-
zaje y de revitalizar las interacciones entre la didactica de la Ciencia
de la Informacion, la comunicacion social, el alfabetismo transme-
diay el Aprendizaje Mévil como campos de interés para el fortaleci-
miento de la practica pedagoégica y la creacidén de nuevas alternati-
vas de formacién.

En esta experiencia, la practica pedagégica se concibe como un con-
junto integral de “procedimientos, estrategias y practicas” que regu-
lan las interacciones entre estudiantes y profesores para la gestion
de informacién y construccién de conocimiento; fundamentan las
intencionalidad pedagogica para el desarrollo compartido de expe-
riencias; estimulando la comunicacién asertiva, el ejercicio del pen-
samiento, de la oralidad, de los desacuerdos y acuerdos de los sujetos
que participan en los procesos de formacién en la instituciéon educa-
tiva (Diaz Villa, M., 1990).

Aunado a lo anterior, cada proyecto de aula hace uso de la tecnologia
y de dispositivos electrénicos como instrumentos que materializan la
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creacion de los productos audiovisuales que dan forma a las NT, tales
como: teléfonos celulares, iPad, computadores portatiles; apps, au-
dios, blogs, e-books, en los cuales se materializan los escritos acadé-
micos de diversos géneros y presentacion digital: cuentos, relatos, co-
mics eventos, juegos electronicos, cédigos QR, videos, portales Web,
entre otros. Eldinamismo de los procesos de ensennanza y aprendizaje
sustentada en la Pedagogia de Proyectos en conjuncion con las Narra-
tivas Transmedia para la creacion y/o recreacion de nuevo conoci-
miento. Segiin Denis Rend citado por Rodriguez (2017):

La narrativa transmedia surgi6 por inspiracién de los conceptos de dia-
logismo y polifonia de Mikail Bakhtin, y su primer uso especifico se le
debe atribuir a Stuart Sanders Smith en 1975, quien afirmé que al unir
fragmentos musicales de ritmos e instrumentos se daria como resultado
un tipo de transmedia music (s.p.).

Esta experiencia alcanza diferentes usuarios a través de la expansién
de contenidos, que, a su vez, son diseiados por usuarios de la edu-
cacion, a través de metodologias, procesos didacticos y el fortaleci-
miento de competencias de lectura, escritura e investigacién, cuya
aplicacion se materializa en los proyectos integrales.

La concrecion de la propuesta parte del reconocimiento de las NT
como dispositivo de mediaciénpedagdgica que implica el acompa-
famiento y la promocion del aprendizaje. La mediacién integra va-
rios componentes que estimulan el proceso reflexivo y creativo de los
individuos y de los grupos de trabajo: i) analisis y problematizacion
de la realidad, se generan las preguntas que sirven de guia al proceso
creativo; ii) la interdisciplinariedad, se reconocen nuevos conceptos
y formas de indagar la realidad desde otras miradas; iii) apropiacién
y uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién; y iv) la
accion que implica la conformacion de grupos interdisciplinarios, la
buasqueda de fuentes y recursos de informacién y la seleccién del tema
central del proyecto integral de aula (Reyes de Marin, M. A., 2008).

Finalmente, la propuesta pedagégica considera la siguiente pregunta
que orienta el proceso investigativo: ;Cuales son los componentes pe-
dagoégicosydidacticos de las narrativas transmedia para el desarrollo
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y fortalecimiento de competencias narrativas de los estudiantes de
Bibliotecologia y Archivistica?

Antecedentes

La intencién de la experiencia pedagégica es reflexionar sobre la rele-
vancia de las NT en el contexto académico e investigativo. La apuesta
por la innovacion en los espacios académicos estimula la creatividad e
inventiva para la generacién de productos audiovisuales que conver-
jan en las NT. La experiencia se sustenta desde la concepciéon de un
Proyecto Integral de Aula, que permita la exploracién y aplicacién de
lenguajes narrativos y audiovisuales, asi como, géneros periodisticos.

La conjuncion de textos narrativos en el aula y su uso en la construc-
ciéon de productos transmedia, integra conocimientos disciplinares con
competencias investigativas y creativas. La experiencia se centré en la
expansion de contenidos, teniendo en cuenta que suscitan en los jove-
nes estilos de vida, comportamientos y sentido critico de larealidad.

Las NT son clave en un mundo de comunidades expandidas, que se
reorganizan en un nuevo modelo. Scott Lash, (2010) habla de la pro-
piedad real, a la propiedad intelectual, lo que cambia los dispositi-
vos de creacién y recepcién, toda vez que los objetos no necesaria-
mente estdn ubicados, sino dispersos y sin linealidades continuas,
es decir, se han virtualizado en formas de apropiacién en lo cual la
educacién no es ajena, sino un de los espacios desde donde entender
esta transformacion.

La relacion que han tenido los estudiantes con las N'T se inicia des-
de la experimentaciéon y descubrimiento de su potencial creativo a
traves de la utilizacion de herramientas digitales y su integracién en
la construccién de productos interactivos, sus posibles usos y su im-
pacto social, de manera que comprendan y propongan opciones de
comunicar y visibilizar el trabajo académico e investigativo desarro-
llado en el aula.

Aunado a lo anterior, los avances tecnoldgicos permiten que los con-
tenidos sean mas accesibles a las personas, -a través de lo digital-
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teniendo en cuenta que las formas de comunicacién que tienen los
jovenes actualmente ha evolucionado hacia la interaccion de dife-
rentes plataformas de comunicacién en las producciones, como con-
secuencia, en las NT los formatos se han expandido, el video es uno
de los dispositivos més utilizados por los jévenes hoy como forma de
entretenimiento.

La pandemia COVID-19, propicié que mas personas se acercaran
a los contenidos de redes y plataformas no solo para informarse,
sino para producir contenidos como forma de entretenimiento,
en compania de otros creadores no expertos en video, esto produ-
jo que la posibilidad de interactuar a través de los audiovisual, in-
tegrara creacion de contenidos y tutoriales de forma importante,
para crear videos inmersivos de 360°, en pandemia, lo que permitié
producir una experiencia que se puede mirar a través de diferentes
perspectivas.

Para Gois y Porto (2022) “Considerando los 81 contenidos difundidos
durante el escenario de la pandemia, se pudo verificar que 37 se con-
figuran como obras publicadas por canales de productoras/empresas
especializadas y 21 son creaciones de canales personales/consejos”
(p. 91). En este momento, estudiantes y profesores se acercan a las
NT como una oportunidad de trabajo didactico para repensar la co-
tidianidad del ser humano, “las narrativas transmedia también fun-
cionan como activadores textuales configurando la activacion de la
produccion, la evaluacién, y archivando la informacion. (...) se con-
vierten en cazadores y recolectores al moverse de un lado a otro de
varias narrativas” (Mora, 2017, p. 197).

Las NT se asumieron en los espacios académicos desde lo teérico y lo
practico mediante clases magistrales presenciales y virtuales, basa-
dos en el conocimiento en medios digitales que tenian los participan-
tes, se busco profundizar en la interaccién con las audiencias con-
tando historias que se desplegaran a través de la variedad de medios
y plataformas de comunicacién de manera que lo que se contara en
cada una de ellas fuera distinto y motivara a los usuarios a asumir un
papel activo en ese proceso de expansién narrativa.
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La experiencia pedagogica se ha desarrollado durante cuatro semes-
tres consecutivos con la participacién de estudiantes de los progra-
mas de Sistemas de Informacion, Bibliotecologia y Archivistica. La
inclusion del concepto de Narrativas transmedia, surgié de la crea-
cién e integraciéon de los productos comunicativos en espacios aca-
démicos en el campo de la Bibliotecologia y la Archivistica y espacios
interdisciplinares en la modalidad de electivas como: “Animacion a
la lectura”, “Creacion y recreacion de cuentos”, “Lectura y lectores”,
“Promocion de lectura”, “Bibliotecas y democracia”, “Bibliotecas,
archivos y sociedad”, la practica pedagogica de esta experiencia que
permitid en la dindmica de cada espacio la consecucién de las metas

y productos pactados.

Los saberes construidos en la experiencia pedagégica reivindicaron
los contenidos programaticos, las didacticas, los recursos y fuentes
bibliograficas. De ahi surgio la propuesta del disefio de una Electiva
Interdisciplinar denominada “Narrativas transmedia”, con el prop6-
sito de fortalecer las competencias digitales, comunicativas e investi-
gativas para la concepcién de lenguajes visuales y audiovisuales para
el diseno y puesta en escena de un Proyecto Integral de Aula a partir
de la composicién de productos académicos e investigativos que evi-
dencien los resultados de las indagaciones bibliograficas y del trabajo
de campo en el contexto de las Ciencias Sociales.

De manera simultianea se diseniaron las situaciones de aprendizaje,
denominadas como un conjunto de condiciones que determinan los
procesos de ensenianza y aprendizaje: eventos, situaciones y entornos
que disena e implementa un profesor para el desarrollo de sus espa-
cios académicos (Brousseau, G., 2007).

En este sentido, la experiencia pedagoégica de las NT ha favorecido la
proposiciéon de los contenidos programaticos, la elaboracion de las
guias de trabajo para las actividades, la preparacion de los talleres, y,
por ultimo, la Guia del Proyecto Integral de Aula, que marca el derro-
tero del proyecto integral de aula.

El propoésito de la situacién de aprendizaje es precisar la ruta para el
desarrollo de los componentes de cada proyecto: fundamentacién
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tedrica y conceptual; planificacion de la investigaciéon documental y
del trabajo de campo; composicion de las narrativas; construcciéon de
los guiones; realizacién de los productos comunicativos; finalmente,
el acompanamiento por parte del profesor para estimular el didlogo
fraterno entre los participantes mediante la revision y retroalimen-
tacion de los avances, la consolidacion de los grupos de trabajo, rea-
firmando asi, el ambiente solidario y colaborativo para el desarrollo
del proyecto.

Fundamentacion teodrica

La ensenanza tradicional se fundamenta en la oralidad, en el uso de
materiales impresos, fotocopias, presentaciones de texto, imagenes,
video, sonido, entre otros; presentaciones elaboradas en software
especializado mediante diapositivas. Las herramientas menciona-
das sirven como insumo para la elaboraciéon de NT, ya que pasa de la
vision funcional de convertir un artefacto, en una herramienta con
historia, con métodos y utilidades.

El uso de herramientas de gestion de aprendizaje (LMS) en la educa-
cién virtual también posibilita otro tipo de interacciones en el aula:
el aprendizaje colaborativo que complementa las sesiones presencia-
les en el aula de clase mediante la creacién de contenidos propios (vo-
cabularios, glosarios, diccionarios), que favorecen en gran medida, el
trabajo individual y grupal; los chats, entre el profesor y los estudian-
tes para aligerar las cargas académicas y cimentar la retroalimenta-
cién en los procesos de aprendizaje.

El enfoque de la propuesta pedagdgica se sustenta en la pedagogia de
proyectos que se entiende como un conjunto de estrategias de ense-
nanza que permite diseniar y construir elementos conceptuales, pro-
cedimentales y actitudinales para la formacién integral no solo de los
estudiantes sino también de los profesores, como personas conscien-
tes de larealidad, con espiritu critico y sensibles ante sus semejantes,
que propenden por el desarrollo humano, el significado de la vida, el
sentido de la verdad, asi mismo, la propuesta implica el crecimiento
del sujeto en sudimensiéon humanistica desde la armonia, la fraterni-
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dad y el dialogo, orientados hacia el cambio social y la consolidacién
de un mundo mejor.

La pedagogia de proyectos privilegia el aprendizaje significativo, el
abordaje de propuestas complejas mediante los cuales se potencian
las capacidades para la construccién de saberes propios. En este pro-
ceso la intencién formativa presenta varias perspectivas: el abordaje
de problemas disciplinares e interdisciplinares; la composicién de los
componentes del proyecto: antecedentes, conceptos, caracteristicas,
andlisis y evaluacién; el diseno y aplicacion de guias de trabajo con la
participacién de profesores estudiantes y cuerpo directivo de la insti-
tucién educativa. (Instituto Tecnolédgico y de Estudios Superiores de
Monterrey, 2010)

Fernando Hernandez (1986) defini6 la pedagogia de proyectos como:

Una forma de organizar la actividad de ensefianza-aprendizaje en la cla-
se, que implica asumir que los conocimientos escolares no se articulan
para su comprensiéon de una forma rigida, en funcién de unas referen-
cias disciplinares preestablecidas, y de una homogeneizacién de los indi-
viduos y de la didactica de las disciplinas (p. 1).

La puesta en escena de un proyecto integral de aula implica flexibi-
lizar la interaccion entre los componentes teérico-conceptuales y el
trabajo de campo, asi como, la atencién de inquietudes para la reso-
lucién de posibles cambios en la historia, en los guiones y en el pro-
ducto final, todo ello a través del debate académico y la concertacion.

De manera complementaria, en este apartado se destaca el concep-
to de competencias narrativas, que se conciben como un conjunto de
conocimientos, capacidades y actitudes que permiten al individuo
crear y contar historias y de contarse a si mismo a partir de evocar,
de recordar algo o alguien, de traer a la memoria situaciones que a
través de imagenes, palabras, sentimientos le permiten representar,
para el proyecto en particular, a través de palabras, parrafos, escritos
cortos, imagenes, fotografias, grabaciones de voz y de video temas
que de comun acuerdo permiten representar la realidad desde la mi-
rada de las NT. (Segovia, B., 2012).
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El desarrollo de las competencias narrativas en la construcciéon de
historias en el aula de clase resulta un desafio para los estudiantes
universitarios, no es facil recrear mundos mas alla de lo puramente
académico o investigativo. Lainmersién enlas NT trasciende el escri-
to académico tradicional hacia la construccion de objetos digitales.

Roig, Hofman y Pires (2021) plantean que resulta clave la funcién
imaginativa de la narrativa como herramienta para otorgar sentido a
la experiencia vital. En consecuencia, esta funcién imaginativa de la
narrativa, masalla de la especulacién, abre un camino hacialaaccién
social, (p. 242) que se fundamenta ademaés en los ejercicios narrativos
que surgen de contextos disciplinares e interdisciplinares hacia la re-
presentacion de los saberes desde diferentes formatos y perspectivas.
(Segovia, B., 2012).

El acercamiento tedrico del proyecto de investigacion se apoya en el
andlisis de la narrativa transmedia como dispositivo de mediacion de-
sarrolladas a través de Proyectos Integrales de Aula. La fundamenta-
cién pedagdgica se sustenta en el aprendizaje significativo que se evi-
denciaen la construccion de saberes a través de la teoria y la practica. A
continuacién, se desarrollan las categorias conceptuales que sustenta-
ran el proyecto: narrativas transmedia y proyectos integrales de aula.

Narrativas transmedia

Los saberes y conocimientos construidos por el ser humano hacen
parte de la tradiciones oral y escrita de los pueblos a través de histo-
rias reales y de ficcién materializadas en fabulas, cuentos, novelas y
posteriormente en producciones audiovisuales, cortometrajes, se-
ries de televisidén, cémics, blogs, juegos de rol e incluso videojuegos.

Es desde esta perspectiva que las NT se asientan en el espacio de la
investigacion-creacion, el cual, hoy en el aula, las herramientas pe-
dagogicas disponibles presuponen tener un aliado en lo digital, los
contenidos requeridos por el estudiante estdn a la mano y disponibles
para todos los sujetos de la educacién y que son mecanismos de con-
sultas y de creacion ilimitada.
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Las NT han puesto en la palestra una infinidad de contenidos, cuyo
mayor logro ha sido que los usuarios creen contenidos, los compar-
tan y se conviertan en un aula invertida, en la cual los contenidos son
apropiados por los estudiantes fuera del espacio de clase.

La incorporacién de nuevas formas de representaciéon del conoci-
miento favorece su uso en el aula de clase y brinda a los profesores y
los estudiantes oportunidades para construir procesos creativos tan-
to en la composicién de escritos académicos como en la produccién
de narrativas transmedia.

El origen del concepto de narrativa transmedia fue nominado por
Henry Jenkins en el articulo Transmedia Storytelling (2003), quien
alude al movimiento de personajes de libros hasta peliculas o video-
juegos, que los hacen mas fuertes y convincentes para los lectores y
espectadores de las nuevas formas de representacién multimedia.

En este sentido la sociedad se encuentra inmersa en la produccién
masiva de contenidos a través de diversos formatos, la exposicién a
informacién producida por los acontecimientos cotidianos en cual-
quier parte del planeta se reproduce de manera inmediata.

Jenkins (2003) propuso el término “Narrativa transmedia” como
concepto que engloba diversas formas de representaciéon de conteni-
dos como instrumentos complementarios que permitan una inter-
pretacion diferencial de la realidad.

De manera complementaria, Carlos Scolari (2003) habla de la evolu-
cién de la web, que ha marcado un cambio de paradigma en las for-
mas de comunicacién en la Sociedad de la Informacién y la Sociedad
del Conocimiento, hace 25 anos, se basada en el modelo broadcasting
de uno a muchos o one to many. Los programas llegaban a los hogares
a la misma hora, en el mismo canal, es decir grandes masas de gente
mirando el mismo producto.

Con la irrupcién de la web aparecieron nuevas formas de comunica-
cién en red, la web no es un medio mas, es un metamedio que dentro
de la ecologia de los medios terminé por modificar a todas las cos-
tumbres de consumo de medios comunicativos (Scolari, 2003).
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Hacia los ochenta el panorama de los medios era muy limitado, ha-
bia s6lo prensa, radio, cine y television. En estos momentos el mun-
do de la comunicacién esta viviendo una explosion de plataformasy
tecnologias similar a la época en que la energia eléctrica llegaba a los
hogares y se podia disfrutar de muchos inventos como el graméfono
o el teléfono, ahora bien, este nuevo ecosistema de medios obliga al
investigador, al comunicador a ser creativo, honesto, a estar infor-
mado todo el tiempo y a entender la realidad de manera global y en
tiempo real.

Ello implica que hay mas medios y plataformas a las que las perso-
nas le dedican mucho tiempo consumiendo nuevas informaciones,
saltando de un medio a otro, YouTube, WhatsApp, Facebook, Ins-
tagram, entre otros, en consecuencia, ;Hay alguna forma de juntar
esta dispersién? Ya nos es como antes en que las personas invertian
muchas horas en un solo medio como por ejemplo al leer un libro o
viendo un programa de television.

La conjuncién de medios comunicativos crea un relato que une las
diferentes situaciones de consumo que hoy aparecen fragmentadas,
es decir, mediante la narrativa transmedia que es un relato que se va
expandiendo, contando en diferentes medios o plataformas.

Un ejemplo de las Narrativas Transmedia, es la serie de culto Star
Trek, su mundo narrativo nacié en la television a finales de los anos
sesenta tuvo tres temporadas, pero se dejé de producir, en los afnos
setenta empezaron a aparecer comics, expansiones de la historia con
fans de la serie que intercambiaban historias.

La comunicacién transmedia implica la convergencia de varias for-
mas de expresion audiovisual, productos comunicativos que emer-
gen desde la magia del podcast, el programa de radio, el stop motion,
el video, todo ello aunado con la interaccion con las audiencias de
cada proyecto a través de los dispositivos méviles, las redes sociales
y formas de comunicacién tradicionales como una cartelera, el voz a
voz, y la presentacion en las aulas de clase de los proyectos en contac-
to directo con los publicos de interés como parte del proceso investi-
gativo y del producto transmedia.
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Las narrativas transmedia se entienden como una alternativa de pro-
duccién textual, audiovisual y mediatica que permiten, en el con-
texto educativo, formar profesores y estudiantes con competencias
en lectura y escritura en medios electrénicos, que les permita inter-
pretar la realidad desde las diferentes légicas que ofrece la Web, la
Internet, los medios masivos de comunicacién, sin dejar de lado los
medios impresos como una alternativa viable para la consolidacién
de proyectos integrales de aula.

Unido a lo anterior, las NT son técnicas empleadas en ambitos so-
ciales o educativos para contar historias a través de multiples plata-
formas, en las cuales cada relato es independiente en su narracién y
descripcioén, lo cual permite indagar y profundizar en practicas de
lectura, escritura académica y expresién audiovisual.

Proyecto Integral de Aula

El término proyecto no posee un significado inico, su denominacién
y acepciones dependen del campo y la disciplina de concepcion y/o
aplicacién especifica, en los entornos académico, investigacién o de
planeacion surgen designaciones como: proyecto de Investigacion,
proyecto de Inversion, proyecto de ley, proyecto comunitario, pro-
yecto de desarrollo, proyecto empresarial, proyecto tecnolégico, pro-
yecto de vida, proyecto personal, entre otros.

El Diccionario de la Real Academia (RAE, 2019) presenta varios signi-
ficados que aportan desde lo simple alo complejo parala construccién
de un concepto: “Designio o pensamiento de ejecutar algo” “Idear;
proponer; prever la realizacién de un fin a través de la adecuacién de

los medios”. “Primer esquema o plan de cualquier trabajo que se hace
como prueba antes de darle la forma definitiva”.

Por su parte, José Angel Maldonado (2018) presenta una definicién
mas concreta con vision social, desde un individuo hasta un grupo
particular que requiere solucionar un problema que afecta una co-
munidad:
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Propuesta ordenada de acciones que pretende la solucién o reducciéon
delamagnitud de un problema que afecta a un individuo o grupodein-
dividuos y en la cual se plantea la magnitud, caracteristica, tipos y pe-
riodos de los recursos requeridos para completar la solucién propuesta
dentro de las limitaciones técnicas, sociales, econémicas y politicas en
las cuales el proyecto se desenvolvera (Maldonado, J. A., 2018, p. 9).

La aplicabilidad de definiciones genéricas en la pedagogia de proyec-
tos conlleva a componer una concepcién propia en la que interacttien
los pasos y componentes para la construccién de un Proyecto Integral
de Aula: Conjunto de acciones complejas dirigidas al logro de un obje-
tivo pedagodgico que se construye en el aula a partir de la indagacién
de temas, autores, fuentes y recursos de informaciéon que determi-
nan la presentacién de tematicas, didlogos individuales y grupales,
en su ejecucion se valoran la magnitud, su validez y el esfuerzo en su
consolidacion.

Del mismo modo, el Proyecto Integral de Aula es una estrategia pe-
dagodgica que permite dinamizar la ensenanza fundamentada en ele-
mentos tedricos, conceptuales y metodolégicos para la solucién de
problemas concretos que emergen de las caracteristicas del objeto de
investigacion.

El proyecto integral se estructura a partir de guias de trabajo cons-
truidas de manera conjunta entre profesores y estudiantes, el didlogo
es la base de dicha conjuncién. En esta particularidad, el proyecto se
focaliza desde las narrativas transmedia en el Programa de Sistemas
de Informacién, Bibliotecologia y Archivistica.

La creaciéon de productos comunicativos en el aula se fundamen-
ta desde la interaccion entre el lenguaje escrito y la comunicacién
transmedia. A partir del lenguaje escrito, se conciben las narrativas
(historias disciplinares e interdisciplinares), que se materializan en
diversos textos: narrativos, descriptivos, expositivos, explicativos,
argumentativos o conversacionales.

En esta fase se define la calidad de las historias en cuanto a la inten-
cionalidad comunicativa, el contenido y la forma. Se privilegian los
escritos académicos que permiten al estudiante y al profesor profun-
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dizar en el sustento conceptual y metodolégico que afianzan el tra-
bajo de campo: resimenes de las lecturas relevantes; elaboracién de
guiones para la estructuracion de blogs, diarios de campo, registros
de observacién, podcast, videos, infografias, entre otros.

Fundamentacion metodoldgica

La experiencia consiste en la sistematizacién de experiencias sobre
el uso de las narrativas transmedia como dispositivo de mediaciéon
para el fortalecimiento de competencias narrativas mediante los
Proyectos Integrales de Aula en el campo de la Bibliotecologia y la
Archivistica.

Lainvestigacion se sustenta en el enfoque cualitativo de tipo descrip-
tivo—analitico, el cual parte de la concrecién del objeto de estudio
(punto de partida), la formulacién de las preguntas iniciales, la re-
cuperacion del proceso vivido, la reflexién de fondo ¢por qué pasé lo
que pasd?, interpretacién critica del proceso, finalmente, los puntos
de llegada: conclusiones, propuestas, nuevos significados y la comu-
nicacién de los aprendizajes. (Jara, 2018; Inciarte, 2016).

La sistematizacién de experiencias es una modalidad de investiga-
cién de enfoque cualitativo de tipo descriptivo y analitico encauzada
hacia la reconstruccién de las practicas pedagogicas y didacticas en
el aula de clase privilegiando los saberes construidos, posturasy per-
cepciones de los participantes frente a su experiencia en la construc-
cién, particularmente en este proyecto de investigacion de Narrati-
vas Transmedia en la conjuncion entre Bibliotecas y Democracia.

Cabe aclarar que la sistematizacién comprende la reflexién sobre los
procesos de ensenanza y aprendizaje en la concepcion, sentido, signi-
ficados, ejecucién, seguimiento y evaluaciéon de todos sus componen-
tes, asi como, la ruta didéactica para su desarrollo. (Cendales, 2004;
Inciarte, 2016; Ghiso, 2011).

Lasistematizacion es una forma de gestiéon del conocimiento que se
ha generado en aquellas experiencias significativas que permiten
al investigador identificar buenas practicas y lecciones aprendidas
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en la practica pedagogica. Se plantea como un desafio en la forma-
cién de docentes reflexivos mediante dicha practica que incluye
sesiones magistrales, didlogo, tutoria, retroalimentaciéon y trans-
ferencias de conocimiento sustentadas en Proyectos Integrales de
Aula (Inciarte, 2016).

La primera parte de la sistematizacion se afianza mediante la re-
flexividad dialégica que contempla tres momentos para el didlogo
reflexivo: didlogo individual, didlogo compartido, didlogo grupal. El
dialogo en el aula de clase es fundamental, de ahi surgen las ideas, la
programacién de la ruta operativa, el trabajo independiente, el traba-
jo colaborativo; la proyeccion de resultados y/o productos del Proyec-
to Integral de Aula.

La reflexividad dialégica comprende un conjunto de acciones que
permite que el sujeto  de investigaciéon otorgue sentido y signifi-
cado a sus practicas de ensenanza y aprendizaje para la generacién
de reflexiones que permitan potenciar sus competencias frente a los
intereses académicos, investigativos e intelectuales.

La reflexividad dialégica permite la reconstruccién de saberes y la
composicion del relato de la experiencia, el enriquecimiento de los
modos de comprensién para resignificar el discurso, los quehaceres
a través del consenso y disenso entre los participantes de la practica
compartida. (Inciarte, 2016; Cendales, 2004).

La reflexividad dialégica se define como la capacidad de los sujetos
para cuestionar la realidad social y educativa en contextos de ense-
nanza y aprendizaje. Las acciones que hacen visible dicha capacidad
se materializan en lo hablado, lo pensado y lo realizado.

La reflexividad permite la comprension, el andlisis e interpretacién
de los discursos sustentado en posturas, percepciones y opiniones so-
bre temas relevantes del espacio académico; de los saberes construi-
dos en el aula: escritos académicos, reflexiones, criticas, resimenes
y el Proyecto Integral de Aula; de las practicas investigativas: inda-
gaciones documentales, trabajo de campo que incorpora la identifi-
cacion del enfoque, tipo, técnica e instrumentos de recoleccién de
informacién.
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El dispositivo metodolégico dialoégico por excelencia se materializa
en la practica investigativa mediante la observacién participante, los
talleres, entrevistas, debates académicos que implican la construc-
cién de escritos reflexivos, lo cual permite a los participantes en el
proceso su develamiento y autorreconocimiento. (Ghiso & Tabares,
2011; Inciarte, 2016).

La reflexividad dialégica se fundamenta a partir de la configuracién
de tres momentos que se desarrollan en las sesiones del espacio aca-
démico, de acuerdo con la composicién, trabajo de campo y avances
en el desarrollo del Proyecto Integral de Aula:

1. Dialogo individual (contar la historia)

En esta fase se plantea el reconocimiento de expectativas e intereses
individuales del estudiante frente al espacio académico, el grupo de
trabajo y el proyecto integral de aula, el segundo momento de este
dialogo, hace referencia a la sesién de clase magistral del profesor,
quien expone las bases conceptuales, tedricas, secuencias metodolé-
gicas y operativas de las narrativas transmedia en interaccion con los
temas elegidos desde la conjuncién entre “Bibliotecas y democracia”,
el espacio académico objeto del proceso de sistematizacién (Inciar-
te, 2016).

2. Dialogo reflexivo (compartir expectativas e intereses)

El propésito de esta fase es el intercambio de ideas con respecto al
tema central que guiara el Proyecto Integral de Aula, la conformacién
de grupos de trabajo, asignacion de roles (director, editor, disefiador,
analista, facilitadores y expertos de apoyo) y planificacién de la idea
central. Este didlogo, se fundamenta en los intereses, intenciones y
de la ruta investigativa propuesta por el grupo de trabajo (Inciarte,
2016).

3. Dialogo grupal (presentacion y solucion de las
problematicas identificadas)

Se propone la sustentacion de la idea del proyecto y debate académi-
co para el afianzamiento de posturas individuales e intergrupales,
generacion de disensos y consensos entre los participantes, formu-
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lacién de la ruta operativa, planteamiento de sugerencias, recomen-
daciones y conclusiones para la consolidacién del Proyecto Integral
de Aula. La sistematizacion se sustenta en el didlogo reflexivo, en la
critica compartida, en el debate académico entre los participantes de
la practica pedagogica que determina las tensiones, objetivos y accio-
nes desarrolladas en la experiencia desarrollada en el aula en torno a
las Narrativas Transmedia.

Ademas, la sistematizacién permite el reconocimiento de los suje-
tos y de los significados, desde donde se puede narrar, comprender y
conceptualizar la accién social-docente. (Jara Holliday, 2018; Inciar-
te, 2016; Jara, 2018). De acuerdo con los postulados de Inciarte (2016);
Jara (2018) y Cendales (2004), la sistematizacion de experiencias toma
en consideracién cinco tiempos:

1. El punto de partida: haber participado en la experiencia y tener
registros de las experiencias.

2. Las preguntas iniciales: ;Para qué queremos hacer esta sistemati-
zacidén? (Definir el objetivo). ;Qué experiencia(s) queremos siste-
matizar? (Delimitar el objeto a sistematizar). ;Qué aspectos cen-
trales de esas experiencias nos interesa sistematizar? (Precisar un
eje (s)de sistematizacién). ;Qué fuentes de informacién vamos a
utilizar?, ;Qué procedimientos vamos a seguir?

3. Recuperacién del proceso vivido: reconstruir la historia. Ordenar
y clasificar la informacion.

4. La reflexion de fondo: ;por qué pasé lo que pas6d? Analizar y sinte-
tizar. Hacer una interpretacién critica del proceso.

5. Los puntos de llegada: formulacion de conclusiones, propuestas,
nuevos significados. Comunicar los aprendizajes.

El desarrollo de cada etapa implica la revision critica de las buenas
practicas de uso de las narrativas transmedia en la configuracion de
Proyectos Integrales de Aula; la identificacién de los componentes
conceptuales y metodolégicos en la implementacién de las Narrati-
vas Transmedia en los Proyectos Integrales de Aula y la Formulacién
de un Proyecto didactico sustentado en las narrativas transmedia
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cuyo fin es la descripciéon y validaciéon de los procesos pedagoégicos y
didacticos con el mayor rigor metodolégico sobre la realidad en estu-
dio (Pirela, Mancipe y Pulido, 2016; Inciarte, 2016).

Resultados

La secuencia temporal de la practica pedagoégica ha permitido la ac-
tualizacién permanente de conceptos, teorias y posturas emergen-
tes en las NT que soportan el proyecto integral de aula. Asi mismo,
el progreso cognitivo de los participantes tanto individual como
grupalmente en la composicién de conceptos disciplinares e inter-
disciplinares, escritos académicos (historias, reflexiones, criticas,
informes o reportes de lectura), lo cual se refleja luego en el perfec-
cionamiento de la produccién de contenidos la construccion de guio-
nes, y la realizacién de productos audiovisuales en el contexto de las
NT (Gonzalez, 2000) .

El proyecto integral retine en su accionar los componentes curricula-
res por excelencia: lo conceptual, lo procedimental y lo actitudinal.
Constituye una oportunidad para la construccién grupal e individual
de conocimiento, en su desarrollo se realizan actividades para el for-
talecimiento de las competencias de lectura, de escritura de investi-
gacion e informacionales, ademaés del trabajo de escritorio (investi-
gaciéon documental) y el trabajo vivencial que implica el contacto con
individuos, comunidades, incluso, usuarios de unidades de informa-
cién: bibliotecas, archivos, centros de documentacién (Carrillo, 2001;
Arias, 2017).

El proyecto integral de aula favorece el aprendizaje significativo, ar-
ticula contenidos desde diversas areas del conocimiento, involucra
técnicas y recursos didacticos novedosos que despiertan el interés
intelectual e investigativo de los estudiantes, que, en ocasiones, les
permite reconocer otros temas que enriquecen la cotidianidad de las
sesiones de clase.

Tal vez, el componente que mas resalta en el proyecto es el compro-
miso de los profesores como protagonistas y mediadores en las fases
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del antes-durante-después de la practica pedagogica, ello obliga a la
comprensiéon, acompanamiento y seguimiento de cada proyecto, del
avance individual y grupal y de la concrecién de los avances y de los
productos comunicativos en cada fase (Haas, 2014).

Los resultados obtenidos en el proyecto de narrativas transmedia se
centraron en el desarrollo de un sitio web como medio de comunica-
cién para integrar la estrategia transmedia que cada grupo planeé.
En tal sentido, se destacaron los siguientes elementos:

- La estrategia transmedia vinculé la creacién de personajes, cuen-
tos, campanas de difusién, cédigos QR, blogs, podcasts, infogra-
fias, audiovisuales, manejo de redes sociales y canales en YouTube
para involucrar audiencias y facilitar su interaccién, comunica-
ciényparticipacién delacomunidad. Dentro de la estrategia trans-
media, la creacion de blogs, redes sociales permitio la interaccién
con los participantes en el proyecto, lo cual se evidenci6 por medio
de videos, articulos y fotografias que reflejaron las problematicas
de las comunidades.

- Los podcasts permitieron hacer capsulas con comentarios, entre-
vistas pertinentes sobre la situacion problémica que sustenté cada
grupo de trabajo y temas de actualidad, con un lenguaje accesible
a los publicos de cada proyecto transmedia.

- Para algunos grupos fue divertido y a la vez estresante realizar
una propuesta de trabajo transmedia debido en primera instan-
cia al desarrollo de competencias narrativas e investigativas para
la construccion de textos académicos como la narracién, el guién
para cada producto comunicativo en el contexto de las NT, igual-
mente, competencias informacionales para el manejo de mediosy
plataformas de comunicacién con la intencién de crear productos
comunicativos donde se cree una expectativa y la audiencia se in-
terese y participe activamente.

- A pesar de las dificultades, se lograron productos creativos con co-
herencia narrativa y con la participacién de las audiencias, se debe
tener en cuenta para futuros proyectos el factor tiempo ya que en
algunos casos influy6 en el desarrollo de la estrategia transmedia.
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+ Los productos comunicativos centrados en una pagina web y me-
diados por la estrategia transmedia son el resultado de la elabora-
cién de piezas originales y creativas que proponen una estética y
un discurso propio desde la narrativa teniendo como insumo las
propuestas de investigacién centradas en las necesidades y proble-
maticas de las comunidades.

- Las narrativas transmedia establecieron estrategias planteadas de
concienciaciéon en el manejo del medio ambiente en los espacios
urbanos de Bogot4, la creacién de huertas caseras en espacios fa-
miliares, asi mismo, el reconocimiento de la ciudad desde las pro-
blematicas identificadas en el trabajo de campo.

El proyecto integral de aula materializa las expectativas de los par-
ticipantes en el desarrollo de cada fase de trabajo en el aula para el
cumplimiento de las metas y logros del espacio académico y efecti-
vidad de la practica pedagégica. Para dar alcance al compromiso, en
el contexto de las NT, se crearon productos multimediales (medios
interactivos) como lo son: pagina web, que se complementan con: in-
fografias, podcasts, fotografias y videos.

A continuacion, se describen los proyectos integrales de aula que sus-
tentan el proyecto de investigacion y que, por su calidad, demostra-
ron en cada fase de formulacién, ejecucion y finalizacién, propues-
tas de trabajo coherentes con las necesidades del medio ambiente, la
reforestacion y el reconocimiento de los parques emblematicos de la
ciudad como alternativas para despertar el interés de la sociedad por
la naturaleza en todas sus formas de vida.
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Figura 4. Reconstruccion forestal para la proteccion de la tierra.

RECONSTRUCCION FORESTAL PARA LA
PROTECCION DE LA TIERRA

Fuente: (Jiménez, Pérez y Basabe).

Este trabajo de investigacion en el contexto de las NT elaborado por
Nancy Jiménez, José Pérez y Fredy Basabe tuvo como propésito la di-
fusion de los contenidos sobre la reconstruccion forestal para la pro-
teccién de la tierra.

El trabajo se desarrollé en las siguientes fases: en primera, se estable-
ci6 la construccién de una historia, de acuerdo con una problematica
relacionada con el medio ambiente, teniendo en cuenta el impacto
devastador de la deforestacion tanto en Colombia como en otros pai-
ses del mundo. Este flagelo de tala indiscriminada de arboles, las que-
mas de bosques, mineria ilegal y otros factores, que atanen el buen
funcionamiento de la naturaleza trae consigo cambios climaticos
bastante fuertes, pérdida de oxigeno y un alto indice de contamina-
cién en el medio ambiente.

Segundo, creaciéon de una pagina web como ancla de la estructura
del proyecto para atraer a la comunidad interesada y para generar
mas audiencia; tercero, se creé un blog donde la comunidad expre-
sara sus puntos de vista, complementar las tematicas y hacer la pa-
gina mas interactiva, 10 personas interactuaron y opinaron sobre el
tema; cuarto, se conformé un grupo en Facebook, otro medio donde
las personas pudieran socializar no solo con los creadores de la trans-
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media si no con otros participantes por medio del el voz a voz y se
lograron 100 participantes promedio de todas las edades pero la gran
mayoria jévenes de 18 a 40 anos, quienes participaron activamente
los “Me gusta” y comentarios sobre videos y articulos.

Figura 5. Bogoecotips - Disfruta Bogota a tu manera.

( | cQuimsssomos? | ZuPrwsn | Cotactwss | Podeast | Blog

2019 : Universidad de La Salle : Bogo

Aprende con 3 estudiantes de bibliotecologia y Enierate de todos los eventos,
Archivistica a conocer el Parque Nacional Enrique Olaya noticias, y publicaciones de nuestros
Herrera. blog sobre el Pargue Nacional
: Enrique Olaya Herrera.
Usa este espacio para encontrar a otros pensadores e

innovadores que buscan mejorar su huella en ef planeta. : i
< 2 - Suscribete a nuestro boletin.

Deja tu carrea ﬂ:]u

0 2iguencs 80 nuastras rades sociales:

 flo|

Fuente: (Rozo, Garzén, & Serrano).
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El segundo trabajo de investigacion en el contexto de las NT elabo-
rado por Lorena Rozo, Nicolas Garzén y Camila Serrano tuvo como
como propdsito crear una pagina web apoyada en nuevas tecnologias
y medios interactivos para facilitar el acceso a informacién sobre los
temas tratados en el espacio académico “Bibliotecas y democracia”,
haciendo uso de elementos de las NT, con el fin de concienciar a los
ciudadanos sobre la importancia de los parques, las bibliotecas y su
conexidén con la sociedad actual y el reconocimiento de la ciudad.

La pagina web integra los datos de los creadores:

Cami, Nikko y Lore, que se identifican como estudiantes del PSIBA, basa-
dos en el lema: Buscamos expandir nuestro conocimiento y apoyar pro-
cesos de socializacion con el medio ambiente y la importancia de cuidar
los parques que tenemos en la ciudad de Bogoté (Bogoecotips, s.p. 2023).

Para tal fin, se crearon infografias, podcasts, fotografias y videos que
se adjuntan en la pagina web, asi como la interaccién con las redes
sociales que allanaron un camino para que los interesados en estos
temas tengan un espacio de didlogo, conocimiento e interaccién con
los parques de la ciudad. Para el proyecto se eligio6 el Parque Nacio-
nal Enrique Olaya Herrera como medio para mostrar lugares que son
pulmones de la capital de la repuiblica y tienen una conexion con los
ciudadanos por ser espacios de socializacion y aprendizaje sobre la
historia de la ciudad, asi como la promulgacion de espacios de liber-
tad para el disfrute de actividades en familia.
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Figura 6. Huertas ecoldgicas.
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Fuente: (Pab6n, Bautista y Forero).

El tercer trabajo de investigacion elaborado por Sandra Pabén, Kelly
Bautista y Christian Forero tuvo como objetivo forjar desde la Biblio-
teca Publica una iniciativa sobre la creacién e implementacion de
huertas ecolégicas haciendo uso de las NT.

El contenido se presenta en varios medios de comunicacién y plata-
formas en concordancia con los siete principios de Henry Jenkins
(2003) sobre las narrativas transmedia, un referente teérico que ha
demostrado la eficacia para llegar e informar a diferentes tipos de pu-
blicos interesados por una tematica en particular.

Laintencién es motivar a los participantes en el proyecto sobre el cui-
dado del medio ambiente y que luego se formalice a través de progra-
mas, cursos, talleres, enfocados hacia las comunidades de usuarios.
Las huertas ecoldgicas tienen la facilidad de construirse en pequenos
espacios como en el patio casero, en el jardin, un balcén o incluso en
un sitio aireado y con suficiente luz, lugares propicios para dar inicio
al proyecto de la huerta en casa.
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El trabajo vincula el cuidado del medio ambiente desde las huertas
ecolégicas, a través de actividades, piezas publicitarias y videos para
incentivar y motivar la huerta como proyecto sustentable y concien-
ciar a las personas sobre la conservaciéon del medio ambiente.

Actualmente las NT son un mecanismo efectivo para contar una his-
toria y ser interactivo con los usuarios, esto permite que no sea un
contenido plano lo cual ayuda a ganar seguidores. Por su parte la Bi-
blioteca Publica juega un rol importante en dar a conocer tematicas
que involucren a toda la poblacién y en donde el medio ambiente se
vea beneficiado, por ello, las huertas ecolégicas son un gran aporte a
la sostenibilidad ambiental.

Buenas practicas y lecciones aprendidas en el uso de
las narrativas transmedia

El aporte de las narrativas transmedia se fundamenté en la concep-
tualizacién y reconocimiento de experiencias y practicas relevantes,
metodologias y los aspectos procedimentales que determinan el de-
sarrollo del Proyecto Integral de Aula.

- Composicion de un relato, una historia sobre el cuidado, conser-
vacion y preservaciéon del medio ambiente. En este punto se pudo
evidenciar como se expande el relato y qué tipo de practicas cir-
culan desde la experiencia del usuario, hasta la circulacién de los
relatos en diferentes dispositivos online y offline.

- Conceptualizacion de las narrativas transmedia. Si bien la pers-
pectiva mas utilizada comtinmente en el ambito ciudadano parece
ser la del entretenimiento, se puede evidenciar que, en el &mbito
de la educacion, las NT tienen la capacidad de crear entornos de
aprendizaje, que se articulan a otros escenarios cotidianos de los
estudiantes.

- Diseno de los instrumentos para la recoleccién de informaciéon

- Elaboracion de los textos académicos y piezas audiovisuales para la
construccion del Proyecto Integral de Aula en el contexto de las NT.
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Buenas practicas

Las buenas practicas aluden a las experiencias pedagégicas que se sus-
tentan en principios, objetivos y procedimientos que integran los “pro-
yectos integrales de aula”. Se destacan aquellos procesos que han tenido
resultados sobresalientes en su formulacion, ejecucion y finalizacién,
experiencias que en su accionar han demostrado eficiencia, es decir,
que demandan menor esfuerzo y eficiencia, generan mejores resulta-
dos en el cumplimiento de los acuerdos pactados (Herrera, 2018).

Se sustentan en la mejor aplicacion del trabajo grupal e individual,
en la realizaciéon y consecucién de los productos transmedia, en su
desarrollo se destacan el trabajo colaborativo, el empeno y la dedica-
cién de los participantes y la variedad de productos que sustentan la
practica pedagogica.

Todos estos disefios TN permiten también trabajar sobre el concepto
de usabilidad en las narrativas, que no es otra cosa que determinar
las caracteristicas de un producto y su relacién con el mundo social,
pasando por el control del usuario sobre el producto, hasta la docu-
mentacién propia del mismo.

Proyecto Integral de Aula

La fundamentacién del proyecto integral de aula en el contexto de las
NT se consolidé a partir de los principios, teorias, posturas, meto-
dologias y procedimientos, para la comprensiéon del producto final
como el resultado de las interacciones entre plataformas o canales y
la construcciéon de narraciones coherentes, cohesionadas y ante todo
llamativas para las audiencias que interacttian con las plataformas.

La pedagogia de proyectos genera trabajo colaborativo y desarrollo de
las competencias de todos los participantes. En la ejecucién de cada
proyecto se involucré la totalidad de estudiantes, quienes desde sus
competencias, habilidades y destrezas asumieron diversos roles como
editor de los escritos académicos y del proyecto integral de aula, foté-
grafo, bloguero, asistente de cAmara, entrevistador, entrevistado, en
fin, todos los roles para la concrecion de la experiencia de aprendizaje.
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Estudiantes

Losestudiantes articularon lo pedagogico, lo didactico en el contexto
de nuevos recursos escritos, visuales y audiovisuales que se desarro-
llaron en los espacios publicos y en las comunidades. Cada proyecto
serelaciono directamente con los Sistemas de Informacion, la Biblio-
tecologia y la Archivistica, actores sociales, el reconocimiento del
otro, todo ello, a partir de la identificaciéon y diagnoéstico de situacio-
nes problémicas de las comunidades y sujetos de investigacién, como
punto de partida para el desarrollo del proyecto transmedia.

Productos comunicativos

A partir de estrategias comunicativas como: pagina web, blog, fan
Page, redes sociales, podcasts, stop motion se buscé visibilizar la co-
munidad con el fin de llegar a diversas redes de apoyo. Los estudian-
tes identificaron la relevancia de la fundamentacién tedrica y con-
ceptual en cada espacio académico. Se hicieron acompanamientos y
asesorias de manera permanente, acordes con el desarrollo del pro-
yecto transmedia. Las sesiones de clase fueron espacios de discusion
acerca de las ideas para el desarrollo del proyecto.

Lecciones aprendidas

Las lecciones aprendidas son un conjunto de saberes adquiridos en el
desarrollo e implementacién de un Proyecto Integral de Aula. Cada
aprendizaje logrado surge del entendimiento, analisis y reflexién de
la experiencia vivida en la ejecucién del proyecto, de la consecucién
de los productos transmedia, de la recapitulacién de los momentos
dedicados a la conceptualizacion, la ejecucién de las tareas y del ejer-
cicio procedimental.

Las lecciones aprendidas permiten identificar oportunidades de me-
jora para futuras practicas pedagogicas en el contexto de las NT. Los
saberes adquiridos se generaron en la elaboracion de los productos
comunicativos, la elaboracién de guiones para los Podcast y especial-
mente en la edicién de los videos.
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Proyecto Integral de Aula

La elaboracion de los productos comunicativos que comprenden las
NT en cada grupo de trabajo fue dificil en sus comienzos ya que no
manejaban el concepto, cambiaron varias veces de tema. En el trans-
curso del proyecto se evidencio la evolucion y desarrollo, gracias a las
guias de trabajo y la retroalimentacion constante.

Estudiantes

El trabajo en grupo es un desafio de aprendizaje para los estudiantes,
no resulta facil debido al manejo del tiempo, las reuniones presen-
ciales y/o virtuales y la elaboracién de los productos, la designacién
de roles dentro de cada proyecto aumenta la responsabilidad de cada
integrante. En algunos casos se presentaron dificultades en la concre-
cién del producto final dentro de la concepcion de las NT debido al
desconocimiento y falta de experiencia en el manejo de programas
y plataformas para la elaboracién de productos comunicativos entre
ellos la pagina web.

Productos comunicativos

La edicion de video fue dificil pero acertada, en la parte de disenno no
se tenian los conceptos basicos para desarrollar un producto llamativo
para los visitantes del sitio web, el conocimiento de la edicién es funda-
mental para el proceso de creacién. Algunos grupos no tuvieron difi-
cultades técnicas, para ellos fue una experiencia enriquecedoray crea-
tiva, la creacion de un podcast fue interesante ya que se podia grabar,
crear y hacer comentarios en cualquier momento para que la audien-
cia escuchara y entendiera sobre el tema del Proyecto Integral de Aula.

Conclusiones

Laintegracion de las Narrativas Transmedia en los contextos de aula
disciplinares e interdisciplinares genera oportunidades para enten-
der las interacciones entre saberes construidos y aprehendidos, para
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lo cual, se reconocen y emplean multiples medios de comunicacion y
formatos, que facilitan el acceso a la informacién para la creaciéon y
recreacion de nuevo conocimiento.

Desde otra perspectiva, las narrativas ofrecen alternativas para com-
prender la realidad social desde otras miradas, sin perder el sentido
critico y el juicio valorativo del papel de las bibliotecas, archivos y
unidades de informacion en la construccion de la democracia.

Las interacciones entre los Sistemas de Informacién, la Biblioteco-
logia, la Archivistica y las nuevas tecnologias demandan el acerca-
miento a nuevas formas de construccién de conocimiento, en tal sen-
tido, la integracién de las NT como alternativa para la composicién
y presentacion de contenidos relacionados con bibliotecas, archivos
y unidades de informacién en perspectiva de redes sociales y medios
de comunicacién masiva, que permitan el acceso a los usuarios y co-
munidades de usuarios.

La recuperacién de los saberes, conocimientos que implican la selec-
cién y aplicacion de metodologias, acciones operativas y herramien-
tas didacticas que puedan configurarse como un referente de proce-
sos investigativos en la pedagogia y la didactica de los Sistemas de
Informacioén, Bibliotecologia y Archivistica.

En este mismo sentido, tanto la propuesta de trabajo, como los pro-
ductos y/o resultados esperados pueden constituirse en referentes de
estudio en la incorporacién de nuevas tecnologias, didacticas de tra-
bajo en el aula y la consolidacion de los Proyectos Integrales de Aula
como referentes pedagogicos y didacticos.

Laevaluaciéon es una de las fortalezas en la construccion de proyectos
integrales de aula, cada profesor participante observa durante el de-
sarrollo de las sesiones de clase el comportamiento individual y gru-
pal, dialoga con cada integrante de grupo sobre los avances, inquie-
tudes y proyecciones de la practica pedagogica. En la entrega final de
los productos se vinculan otros profesores, invitados especiales, que
desde su experticia valoran de forma cualitativa cada proyecto y pre-
senta de manera respetuosa sus aportes, conclusiones y recomenda-
ciones ante una nueva propuesta de NT.
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